
Movimiento en el plano: Tiro Oblícuo

(Movimiento de Proyectiles)

FÍSICA MECÁNICA
UNIDAD 5



Funciones 

trigonométricas





M R U M R U V

Cada movimiento es independiente del otro



Ejemplo de la independencia de los movimientos



¡¡¡Va a tardar lo mismo!!!

¿Por qué pasa esto?

❖ El tiempo de caída es el mismo para ambos ejes

❖ Lo que pasa en el eje y (Caída libre: MRUV) no le 
importa al eje x (MRU)
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CARACTERISTICAS

Todos los vectores posición tienen dos componentes medidas 
en unidades de longitud.

Los vectores velocidad SIEMPRE son tangentes a la trayectoria 
medidas en unidades de velocidad

El movimiento parabólico se genera con la superposición de 
dos movimientos simultáneos

Componente horizontal      MRU

Componente vertical         MRUV (con aceleración g=9,8m/s2)



Vector posición

Considerando

t0=0

Considerando

t0≠0



Representamos gráficamente



Vector velocidad
Se define cómo:

Movimiento horizontal MRU

Movimiento vertical MRUV

En el instante t=0  el 

vector velocidad  

será

La rapidez 

instantánea será:

La orientación 

respecto al eje  

horizontal será:



Vector velocidad

El vector velocidad es  

siempre tangente a la  

trayectoria



Análisis del gráfico

Para las velocidades

iniciales:

A medida que el proyectil asciende la velocidad en y 

disminuye hasta  anularse y comenzar a crecer de nuevo



Vector

aceleración



Ejemplos









ANOTAR ESTAS ECUACIONES









Ejemplo
Se dispara un proyectil con una velocidad inicial v0 de 10 m/s

desde la terraza de un edificio de 40 m de altura y con un

ángulo de 30°respecto a la horizontal ¿a que distancia de la

base del edificio el proyectil impactará en el suelo?



El vector posición

será:

Reemplazando:



Puntos característicos

Cuando el proyectil toque el piso el vector 

posición será:

De la segunda componente obtengo el tiempo:

Resuelvo

cuadrática:



Puntos característicos

Una vez que tengo el tiempo reemplazo en la 

ecuación de r(t):

Finalmente el objeto impacta el suelo a 29,4 m de la 

base del edificio



Vamos a la práctica



Una pelota está rodando con velocidad constante sobre una mesa horizontal de 2 m de altura

respecto del suelo. A los 0,5 s de haberse caído de la mesa está a una distancia de x(t) = 0,2 i (m)

de la misma. Representar gráficamente el movimiento de la pelota en un plano (x, y) y fijar un

sistema de referencia. Utilizando las ecuaciones vectoriales del movimiento en el plano calcular:

1)la velocidad que traía al instante de caer,

2)el vector posición r (t) respecto del borde de la mesa al llegar al suelo.

3)Teniendo en cuenta las ecuaciones vectoriales de velocidad y aceleración del movimiento

en el plano, explicar qué tipo de movimiento es el que describe la pelota respecto del eje “x” y

que tipo de movimiento respecto del eje “y”.

EJERCICIO N° 5

vox = vx =¿? voy = 0

x = x0 + vox .t

O.2 m =  0  + vox . 0.5 

s

vox



Para obtener  el vector posición necesito tiempo de caída de la pelota, se ocupa el 

ecuación de posición de y

y= - ½ g t2 t

b)

c) 
MRU                     movimiento en el eje x

MRUV                   movimiento en el eje y



EJERCICIO N° 6
Se deja caer un objeto desde un aeroplano que vuela horizontalmente a una altura de 480

m con una velocidad de 200 km/h. Representar gráficamente el movimiento del objeto en un

plano (x, y) fijando un sistema de referencia y determinar:

1)cuanto avanzará el objeto en sentido horizontal antes de llegar a la tierra,

2)las componentes x e y de la velocidad precisamente antes que choque contra el

suelo,

3)el valor y dirección de la velocidad en el momento del impacto.



vx = 200 km/h

y (m)

x (m)

480

vx = ?

vy = 0

vy = ?
x =?

EJERCICIO N° 6



a) x = x0 + vox .t
Necesito saber el tiempo que tarda el 

objeto en llegar tocar el suelo; para eso 

necesito otra ecuación (la posición en el 

eje y)

y = y0 - v0y .t - 1/2 . g . t 2

480 m 9,8 m/s2

Voy= o 

t

X0 = 0

x= cuando avanzara el 

objeto en sentido 

horizontal



b)

vx = vox

0


