Nombre: “IA generativa en el aula: reconfigurando materiales y estrategias de
evaluacion”

Profesor a cargo: Dr. Alejandro Héctor Gonzalez

Duracion: 5 semanas (40 horas)

Fecha de realizacion: 26 de Octubre al 27 de Noviembre

Fecha del encuentro presencial a definir

Objetivos:

Objetivo general

Promover un espacio de formacion y reflexidn critica que permita a los docentes apropiarse
de la inteligencia artificial generativa como una mediacién tecno-pedagodgica para revisar sus
practicas de ensefianza, el disefio de sus materiales y sus estrategias de evaluacion.

Objetivos especificos

e Comprender los principios conceptuales de la inteligencia artificial y los modelos de
lenguaje (LLM), reconociendo sus alcances y dilemas éticos en el ambito de la
educacion superior.

e Reflexionar sobre la integracion de la IA generativa en los procesos educativos,
promoviendo una perspectiva critica, contextualizada y adaptada a las
particularidades de la ingenieria.

e FElaborar propuestas pedagdgicas integrales que incorporen herramientas de |A para
enriquecer la curaduria de contenidos y optimizar la gestion del conocimiento
académico.

e Redisenar los dispositivos de evaluacion mediante la elaboracion de rubricas vy
estrategias de retroalimentacion formativa asistidas por IA, orientadas a potenciar los
aprendizajes.

Contenidos:

Unidad 1: “Curaduria y disefo de recursos didacticos aumentados por I1A”
Funcionamiento de la IA y la IA generativa. Problematizacion de la delegacion cognitiva en el
ambito educativo y redefinicion de la escritura académica aumentada por IA generativa.
Impacto pedagégico desde una perspectiva situada, inclusiva y contextualizada. Estrategias
de curaduria y gestion de contenidos orientadas a la produccién de recursos originales para
el aula.

Unidad 2: “Proyectos educativos mediados por IA: integracion y gestion del
conocimiento”

Articulacion e implementacién de proyectos de ensefianza mediante herramientas de IA
generativa. Uso en profundidad de Gemini Notebook para el analisis, sintesis y gestion de la
materia a partir de fuentes seleccionadas. Elaboracién de dispositivos de repaso, bancos de
examenes, sintesis de lecturas y materiales complejos a través de las utilidades del area



Studio (resumen de audio, resumen de video, mapa mental, informes, tarjetas didacticas,
cuestionarios, infografia, presentaciéon y tabla de datos). Actualizacion continua de
contenidos digitales interactivos para la practica docente.

Unidad 3: “Reconfiguracion didactica e interactividad: unidades didacticas,
retroalimentacion y trayectorias estudiantiles”

Reconfiguracion de las propuestas educativas en la educacién superior mediante la
integracion de IA generativa. Uso de herramientas generativas avanzadas para produccion
audiovisual, interfaces web diagramacion y representacion visual de conceptos. Lumen5,
Gamma APP y Napkin.

Desarrollo de nuevas formas de evaluacion y retroalimentacion formativa cualitativa para
acompanar y fortalecer las trayectorias heterogéneas de los estudiantes de manera creativa
y personalizada. Elaboraciéon de guias, criterios y prompts orientados a la creacion de
dispositivos de ensefianza y evaluacion auténtica.

Unidad 4: “Armado del proyecto final integrador”

Definicion de consignas de actividades que incluyan IA. Marco de referencia de uso de la la
para la asignatura. Descripcion De las decisiones pedagégicas. Definiciones sobre IAs a
utilizar. Formas de evaluacion

Metodologia
El curso sera en formato b-learning con utilizacién del entorno virtual de ensefianza y
aprendizaje de la institucion

Actividades a desarrollar

Cada semana tendra una carga horaria semanal estimada de 8 horas, distribuidas entre
lecturas, videos, actividades practicas y foros de discusion.

El docente facilitara el proceso de aprendizaje mediante la presentacién de los contenidos
tedricos y practicos, la orientacion y el acompafamiento en las actividades, la moderacion
de los foros y la retroalimentacion oportuna y constructiva.

Se realizaran tutorias de seguimiento de actividades a través de correo interno de la
plataforma y de foros

Se realizara 1 encuentro presencial, destinado a generar materiales educativos y actividades
en formato taller.

Los participantes deberan consultar las lecturas y los videos asignados para cada unidad,
asi como participar activamente en los foros de discusién con sus aportes, comentarios y
preguntas. También deberan realizar las actividades propuestas, que consistiran en el uso
de chatbots para fines educativos. Estas actividades podran ser individuales o grupales,
segun las indicaciones en cada caso.

Modalidad de evaluacioén
Se evaluara a los/as estudiantes de manera continua, teniendo en cuenta criterios
académicos (contenidos de las actividades individuales y grupales, debates y la produccién



del trabajo final) y pedagdgicos (ponderando la calidad de la participacion en cada
instancia).

Se establecera una posibilidad de recuperacion para las actividades semanales y el trabajo
final que hayan sido remitidos fuera de término o desaprobados.

El proyecto final integrador podra ser individual o grupal y consistira en el desarrollo de una
propuesta de actividad con incorporacién de IA generativa para la asignatura a cargo. El
trabajo se entregara a través de la plataforma y se realizara una presentacion del mismo en
formato audiovisual. En el caso de que uno o ambos productos presentados no cumplan con
los requisitos basicos de aprobacion, se realizara una segunda instancia de recuperacion.

La evaluacion del curso se basara en los siguientes criterios: asistencia al encuentro
presencial y participacion en los foros, realizacion y entrega de las actividades practicas y
elaboracion de un proyecto final integrador.

Se establece como fecha de entrega del proyecto final, a los 10 dias de finalizado el curso.
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